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第５学年及び第６学年 英語活動 年間活動計画

学
年

単元名
（時間） 目　　　標

主な活動内容　　　　　　　　　　　　　
（①第１時②第２時③第３時④第４時）

使用表現

５

世界の挨拶を
知ろう
(３時間)

日本語と外国語の音声やリズムやイント
ネーションの違いに気付いたり、外国に
対して興味・関心をもって聞こうとしたり
する。

①世界の国からこんにちは、国当てクイズ(英語
　　ノート p4,5 )
②挨拶ジェスチャーゲーム(英語ノート p6)
   あなたはだれですかゲーム
③名刺交換をしよう

世界の国の挨拶
What's your name?
My name is ～ .
Nice to meet you.

ジェスチャーを
しよう
(４時間)

言葉によらないコミュニケーションの大切
さや表情、ジェスチャーを加えるよさに気
付いたり、相手が伝えようとしていること
を聞こうとしたりする。

①ジェスチャーゲーム
②表情クイズ(英語ノート p10)・表情伝言ゲーム
③「ごきげんいかが？」ゲーム・お助けゲーム
④みんなと挨拶をしよう

How are you? ,
I'm fine (happy, 
hungry, sleepy, sad, 
angry, thirsty, hot, 
cold, tired ).
Thank you.

数で遊ぼう
(４時間)

数や果物の表現に慣れるとともに、数を
聞いたり答えたりする表現に慣れ親しみ
ながら、友達の言っていることを聞き取ろ
うとする。

①世界の「１・２・３」(英語ノート p17)
②数字ピラミッドゲーム(英語ノート p19)
③「いくつあるかな？」ゲーム
④買い物ゲームをしよう

How many? Please.
Thank you.
1～ 20までの数え方
果物名

アルファベット
で遊ぼう
(４時間)

ゲームを通じ、アルファベットの読み方や
表記に慣れ親しみ、発音に気を付けなが
ら聞き取ろうとする。

①アルファベットカルタ
②アルファベットパズル
③アルファベットカード合わせゲーム
④アルファベットクイズを作ろう

アルファベット
Ａ～Ｚ，ａ～ｚ

自己紹介をしよ
う
(４時間)

食べ物や動物の名前、好き嫌いを尋ね
たり答えたりする表現に慣れ親しみなが
ら、友達の言っていることを聞き取ろうと
する。

①指さしゲーム・食べ物カルタ                         
   好きな食べ物当てクイズ
②動物ビンゴゲーム                                      
   ○×ゲーム(英語ノート p27 )
③キーワードゲーム(英語ノート p24,25 )　　　　　
   仲間探しゲーム
④自己紹介をしよう

Do you like ～ ?
I like ～ .
I don't like ～ .
食べ物名・動物名

スタイリストにな
ろう
(４時間)

買い物に必要な表現に慣れ親しみなが
ら、買い物の疑似体験を通して、友達と
やりとりをしようとする。

①色取りカルタ・衣ふく笑いゲーム
② Go Fishゲーム
③買い物ごっこ
④スタイリストになってファッションを紹介しよう

Do you have ～ ?
Yes, I do./No, I don't.
Here you are.
Thank you.

オリジナルフル
ーツパフェを作
ろう
(４時間)

外来語や食べ物、果物の名前、店員に
必要な表現に慣れ親しみながら、友達と
やりとりをしようとする。

①外来語おはじきゲーム(英語ノート p36,37 )
   ツイスターゲーム
②食べ物線つなぎゲーム(英語ノート p38)        
   食べ物カード集めゲーム
③フードコートごっこ
④オリジナルフルーツパフェを作ろう

What do you want?
Please.
How many?
How much?

クイズ大会をし
よう
(４時間)

「これは何ですか。」の表現に慣れ親しみ
ながら、グループでのクイズ作りやクイズ
大会を通して、互いに協力し合って活動
しようとする。

①「これは何ですか」ゲーム(英語ノート p44,45 )
   漢字クイズ(英語ノート p46 )
②シルエットクイズ(英語ノート p48)                  
   ブラック Boxクイズ
③ピクチャークイズ・グループでクイズを作ろう
④みんなでクイズ大会をしよう

What's this?
It's ～ .

ランチメニュー
を作ろう
(４時間)

世界の食べ物の名前や、レストランでの
丁寧な聞き方や注文の仕方の表現に慣
れ親しみながら、レストランでの疑似体
験を通して、友達とやりとりしようとする。

①世界の朝ごはんクイズ(英語ノート p57)
   食べ物ビンゴゲーム(英語ノート p58)
②ミッションゲーム
③レストランごっこ
④オリジナルランチメニューを作って紹介しよう

What would you like?
I'd like ～ .

みんなにインタ
ビューしよう
(３時間)

どんなことができるか友達に尋ねたり、
答えたりする活動を通して、友達の新た
な面に気付こうとする。

①私はだれでしょうクイズ(英語ノート p24)
   ジェスチャーゲーム
②「あなたはできますか？」ゲーム
③友達にインタビューしよう・「Who am I?」クイズ

Can you ～？
Yes, I can./
No, I can't.
I can ～ . I can't ～ .
swim, fly, sing,play～

カレンダーを作
ろう
(４時間)

世界や日本の行事に触れるとともに、友
達の誕生日を尋ねたり答えたりして、友
達とやりとりをしようとする。

①線つなぎゲーム(英語ノート p16)                  
   キーワードゲーム
②序数ゲーム                                              
   自分の誕生日カードを探せゲーム
③誕生日インタビュービンゴゲーム
④友達の誕生日を聞いてオリジナルカレンダー
   を作ろう

When is your 
birthday?
My birthday is ～ .
月名・日付・曜日
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６

私の一日を紹
介しよう
(４時間)

他の国との時差に触れることで世界への
興味・関心をもつとともに、自分と友達の
生活の違いを認め合ったり、新しい面に
気付いたりしようとする。

①他の国は今何時ですかクイズ(英語ノート      
   p44,45 )
②おはじきゲーム(英語ノート p47)                   
   ジェスチャーゲーム
③聖徳太子ゲーム・仲間探しゲーム
④自分の一日を紹介しよう

What time is it?
It's 8:30.
I get up at 7:00.
go to bed など

先生にインタビ
ューしよう
(４時間)

友達や先生にインタビューしたり、発表し
たりすることで自分の伝えたいことが伝
わる喜びや、相手の伝えたいことが分か
る喜びを味わう。

①動物・果物・スポーツカルタ
   「好きな～は何ですか」ゲーム
②インタビューゲーム
③だれでしょうクイズ                                     
   グループで質問を考えよう
④インタビューの結果を発表しよう

What ～  do you 
like?
I like ～ .
動物・果物・スポーツ
名   

鎌倉の道案内
をしよう
(４時間)

英語と日本語の発音やアクセントの違い
に気付いたり、進んで相手に目的地を伝
えたりしながら、自分の伝えたいことが伝
わる喜びや、友達の伝えたいことが分か
る喜びを味わう。

①指さしゲーム・おはじきゲーム(英語ノート       
   p30,31 )・  建物ビンゴゲーム
②ロボットゲーム・障害物スイカ割りゲーム
③道案内ゲーム・宝さがしクイズ
④鎌倉の道案内をしよう

Where is ～ ? , 
go straight.
turn left(right).
Excuse me.
Thank you.
You're welcome. 
建物名  

行ってみたい国
を紹介しよう
(４時間)

自分の思いがはっきり伝わるように発表
したり、友達の発表を聞いたりしながら、
互いの伝えたいことが分かる喜びを味わ
う。

①世界の国クイズ・線つなぎゲーム(英語ノート  
   p39 )
②国旗ビンゴゲーム・「どこの国の食べ物でしょ
   う」クイズ・「行きたいな。食べたいな」ゲーム
③食べ物カルタゲーム                                  
   インタビュービンゴゲーム
④行ってみたい国を紹介しよう

Where do you want 
to go?
I want to go (eat, 
see )～ .
世界の国の名前や
特徴

時間割を作ろう
(４時間)

世界の国々についての興味・関心を高
めるとともに、グループで協力したり、発
表し合ったり、自分たちの伝えたいことが
伝わる喜びや、友達の伝えたいことが分
かる喜びを味わう。

①世界の教科クイズ
   指さしゲーム(第５学年英語ノート p50,51 )
②教科ビンゴゲーム・教科カード集めゲーム
③カード置きゲーム(第５学年英語ノート p53)
   クラスメイトを捜せゲーム
④グループで夢の時間割を作って発表しよう

I study ～  on ～  .
教科名・曜日
Do you like ～ ?

一年生に読み
聞かせをしよう
(４時間)

人に聞かせる活動を通して、気持ちをこ
めて言ったり、ジェスチャーなどを加えて
表現したりする楽しさや、伝える喜びを味
わう。

①世界の物語を探そう
②「ブラウンベア」のお話を聞いてまねしてみよ  
    う
③オリジナルの「ブラウンベア」のお話を作ろう
④１年生に聞かせる前にグループで発表し合    
   おう。

What do you see?
I see a ～  looking at
 me.
色・  動物名

自分の夢を紹
介しよう
(４時間)

将来の夢とその理由を考え、友達と紹介
し合う活動を通して、自分の伝えたいこと
が伝わる喜びや、友達の伝えたいことが
分かる喜びを味わう。

①ジェスチャーゲーム・職業カルタ
②職業ビンゴゲーム(英語ノート p57)
   職業と道具合わせゲーム
③チェーンゲーム・インタビューゲーム
④自分の夢とその理由を紹介しよう

What do you want to 
be?
I want to be ～ .
職業名


